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Desde la educacion siempre nos planteamos evaluar a los alumnos cuando el fracaso es
inminente. En el siglo XXI, los profesionales de la educacién se estan cuestionando no sélo
evaluar a los alumnos, sino evaluar a la institucién que representan.

Imbernon comenta que la Universidad es una institucién que se supone estar al servicio
de la sociedad, esto significa que sus componentes han de analizar criticamente cémo se
transmite esa cultura y qué repercusiones tiene fuera de sus fronteras.

Existe preocupacién en el ambito universitario por la formacién de los profesionales de
cara al servicio de la sociedad y no sélo profesionalmente hablando, sino como futuro de
una sociedad formada en valores, culturalmente y personalmente. Lo que podriamos resal-
tar como calidad total desde la Universidad.

La ensefianza es una actividad mds practica que técnica, que involucra el flujo constante
de situaciones problemdticas que demandan a los docentes a formar juicios sobre cémo
aplicar de la mejor manera sus valores educativos generales a la prictica en el aula.

La nueva cultura de la educacidn estd recreando el concepto mismo del saber que tiene
menos de aprendizaje de conocimientos clasificados y codificados que de adquisicion de
una sabiduria original que se despliega en cuatro actividades:

— EL SABER: Aprender a aprender, con el fin de aprovechar las posibilidades que
ofrece la educacion a lo largo de la vida.

— EL SABER HACER: Para poder influir sobre el propio entorno y adquirir una com-
petencia que capacite al individuo para hacer frente a situaciones.
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— EL SABER SER: Con el fin de contribuir a la realizacién personal en todas las
dimensiones del ser humano, desde lo corporal hasta lo espiritual, con creciente
capacidad de autonomia y responsabilidad personal.

— EL SABER CONVIVIR: Para participar y cooperar con los demds en todas las acti-
vidades humanas, realizar proyectos comunes y prepararse para tratar conflictos.

Best recomienda lo que denomina el enfoque de investigacion personal, que incluye el
desarrollo de cualidades tales como la curiosidad, la originalidad, la iniciativa, la coopera-
cidn, la perseverancia, la mentalidad abierta, la autocritica, la responsabilidad, la confianza
en uno mismo y la independencia. Todos estos valores se reflejan en cualquier estadio de
la educacidn, llegando incluso a ser importantes en la formacién de futuros profesionales,
es decir, preocupando incluso en la Universidad.

Desde la misma y ante la necesidad de reforzar las Ciencias Sociales, y mds concreto
desde el Magisterio, a través de una asignatura cargada de contenido tanto practico como
tedrico (Geografia de Espafia), observamos como cada vez la formacién de nuestros estu-
diantes es mds precaria. La experiencia, dentro del aula universitaria, nos demuestra que
hay que reforzar las estrategias para que el aprendizaje significativo de nuestros alumnos
sea cada vez mds fructifero.

Uno de los grandes jandicas dentro de esta asignatura es la dificultad en él conocimiento
tanto fisico como politico de nuestro espacio geogrifico. En contacto con el profesorado de
Educacién Primaria y educacién Secundaria nos damos cuenta que se plantea el mismo
problema. ;Formamos a una sociedad que no conoce mas alld del espacio geografico que
nos rodea?; en un futuro, ;habremos perdido una concepcién del espacio que nos haré cen-
trarnos en el conocimiento sélo y exclusivamente de nuestro propio entorno? Estas cues-
tiones resaltan dentro del dmbito universitario. Hay una busqueda casi desesperada por
encontrar estrategias profesionales, bien dentro o fuera del aula para que la calidad de ense-
fanza, dentro de la disciplina de la geografia, sea cada vez mejor.

Proyecto

En el curso 1997/98, los alumnos de 2° de Magisterio de todas las especialidades con la
asignatura obligatoria de Geografia de Espana, y a raiz de la actividad inicial de un mapa
mudo politico de Espafia, observan el desconocimiento que tienen de su propio pais. Sugie-
ren la posible estrategia de utilizar «el juego» como actividad de refuerzo y aprendizaje
para dicho contenido.

El proyecto nos lleva a la construcciéon de un mapa-puzzle de unas dimensiones apro-
ximadas de 4 m? sobre la divisién administrativa que comporta hoy en dia nuestro territo-
rio, tanto insular como peninsular; para ser aplicado en el aula en cualquiera de los niveles
educativos que se quiera trabajar.

Objetivos
Ante tal estrategia nos planteamos los siguientes objetivos:
e Identificar la realidad de la division politica de Espana sobre el papel.

e Conocer las diferentes provincias y territorios insulares que forman nuestro pais.
e Saber reconocer las Comunidades Autondémicas que forman nuestro pais.
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¢ Fomentar valores tanto dentro como fuera del aula, destacando entre ellos el com-
pafierismo, la colaboracién, y el respeto entre otros; trabajando tanto en pequefio
grupo como en gran grupo.

e Comprender el lugar que ocupamos en el espacio territorial y la relacién con dicho
espacio circundante.

e Reconocer y reforzar los conceptos de autonomia y unidad reflejados en nuestra
Constitucion.

e Informar al alumnado de la actual formacién administrativa de Espana.

* Relacionar y ubicar dentro de sus respectivas Comunidades y posteriormente den-
tro del territorio espafiol.

Elaboracion del proyecto

Los materiales empleados para dicho proyecto son: cartulinas de colores, papel adhe-
sivo transparente, retroproyector, transparencias, tijeras, 1apiz, gomas, colores, rotuladores
y plantillas de letras.

Uno de los primeros pasos a seguir fue la reproduccion de dicho proyecto a tamaiio folio
con la idea de ver como quedaba. Se utilizé un mapa de Espafia tamaiio folio para transfor-
mar los diferentes contornos sinuosos que separan las provincias en contornos lineales, con
el fin de que cuando se reconstruya el mapa sea més facil el encajar las piezas. Se colorea-
ron y se recortaron, aplicando diferentes colores segtin la Comunidad Auténoma.

Se planteaba un primer problema, ;cémo ampliar a una escala superior el mapa? Para
ello se pas6 dicho mapa a una transparencia y proyectandolo sobre un espacio maximo de
una cartulina, cada provincia de diferente color, el resultado seria un mapa puzzle de unas
dimensiones aproximadas de 4 m?. Cada pieza serd recubierta de papel transparente adhe-
sivo y colocadas en el suelo para ver formada la superficie completa. Para identificar cada
provincia se utilizard como leyenda las matriculas de los vehiculos. En algunos casos como
los insulares, decidimos colocar el nombre entero para no ocasionar posibles confusiones.

Se realiz6 de esta manera por qué en un principio el material en el que se iba a llevar a
cabo era algin tipo de material duro y resistente, para su traslado; pero nos encarecia dicho
proyecto. Ademds como busqueda de estrategias en el aula, vimos que de esta manera el
mapa podia ser elaborado por cualquier aula y aplicarlo en cualquier momento. Pudiendo
hablar de esta forma de un proyecto multidisciplinar donde varias materias estarian refle-
jadas en un mismo nivel de la educacion.

Aplicacion

Este proyecto finaliza en Julio de 1999, y su verdadera aplicacién es durante el curso
1999/2000; en dos espacios educativos diferentes: Universidad y Educacién Secundaria.

Proyecto en las aulas universitarias

Consideramos que al ser el espacio donde se habia originado dicho proyecto y traba-
jando con futuros profesionales de la educacion, podriamos realizar una experiencia y una
reflexion interesante dentro de este dmbito.

Dentro del aula universitaria y dejando un espacio amplio en el centro de la misma se
colocan de forma arbitraria las diferentes piezas hacia abajo en el suelo; sin que sean iden-
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tificadas las mismas. Cada alumno/a cogerd una provincia, le dard la vuelta y dird en voz
alta cual ha sido la provincia elegida. Posteriormente cada alumno/a buscard las provincias
restantes de su comunidad, éstas pueden ser identificadas por el color al mismo tiempo que
se obtiene la informacion base de cual son las que forman dicha Comunidad. A continua-
cién, buscardn las comunidades colindantes y las provincias fronterizas que encajan en el
puzzle, y asi sucesivamente hasta formar el mapa.

Al terminar este proceso el alumno tendrd que rellenar una ficha-experiencia en la cual
reflexionard sobre algunas preguntas tales, ;como se ha sentido?, ;conocia realmente
Espafia?, ;te ha servido para cubrir lagunas importantes?, ;se han cubierto los objetivos
generales?, ;qué valores has descubierto en el aula?

El resultado de esta experiencia piloto es bastante curioso. En principio hay un interés
amplio por utilizar, dentro de una disciplina que ellos ya conocen, la estrategia de un juego
dentro del aula.

Conforme se sientan a rellenar la reflexion, se van a dar cuenta de la importancia del
mismo, que va a quedar reflejada en sus respuestas. Aportan ideas tanto positivas como
inconvenientes y posibles dificultades del mismo. Dejando claro la importancia de la sin-
ceridad en las mismas.

e Se dan cuentan que no conocen a veces ni su propia comunidad. Es mds a veces se
percibe un sentimiento de timidez al legara la universidad y darse cuenta de su pre-
caria formacion cultural.

e Para otros les ha ayudado a afianzar algunas dudas y a reforzar su aprendizaje sobre
el tema.

e Ven un poco complicada la experiencia para otros niveles de la educacién, sefialan
la posibilidad de adaptaciones.

e Ven positiva la actividad y creen que se cubren los objetivos marcados al principio
del proyecto.

e Muestran un interés mayor por el aprendizaje de dicha asignatura.

Proyecto en la educacion secundaria

Apoydndonos en la idea general de este proyecto, observamos que no es la universidad
el tinico campo educativo dénde se puede ubicar dicho experiencia. Hemos desarrollado la
misma en el primer y segundo curso de la ESO, con las adaptaciones necesarias para el
alumnado.

El profesor contara con un material de apoyo para trabajar dicha estrategia dentro del aula.

La metodologia a seguir serd la siguiente:

e Los alumnos participan en dejar un espacio libre en el centro del aula.

* El profesor explicard que cada alumno cogerd una provincia aunque sobren algunas
para complementar el mapa.

e Se reunirdn en pequeio grupo buscando aquellos componentes de su misma comu-
nidad auténoma; en algunos grupos puede incluso faltar alguna/as provincias y en
otros estar completas desde el principio. El grupo que forme la primera comunidad
completa serd el que inicie la formacién de Espafia.

e Durante la actividad existira la proyeccion de una transparencia con la leyenda que
aparece en el mapa.
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e El profesor reservard para el final los territorios espafioles fuera dela Peninsula, as{
se refuerza su posicién una vez terminado el mosaico peninsular.
e Esta actividad quedard complementada con:

1. Ficha del alumno (ver anexo).

Donde a raiz de una serie de preguntas el alumno reflexionard sobre su expe-
riencia.

2. Mapa puzzle personal.

Donde a través de actividades relacionadas con rellenar, colorear, recortar, y vol-
ver a formar, el alumno reforzard atin mas el proceso de ensefianza aprendizaje.
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ANEXO

GUIA PARA EL PROFESOR:

*  Ficha del alumno

Una vez realizada dicha experiencia en el aula, el profesor presentard al alumno
una ficha personal que debera rellenar.

* Mapa puzzle-individual

El profesor repartird el mapa y cada alumno coloreard, recortara las comunida-
des y pondra los nombres de las provincias.

*  Colores

e Andalucia — Verde claro

¢ Murcia — Amarillo claro

e Extremadura —Rojo claro

e (Castilla La-Mancha — Azul
e Valencia — Morado claro

e Madrid — Naranja

* Aragén — Verde fuerte

e (Cataluna — Amarillo fuerte
e Navarra — Celeste

* LaRioja — Rosa

e Pais Vasco — Morado fuerte
e (Castilla Leén — Marrén claro
e (Cantabria — Marrén oscuro
e Asturias — Rojo oscuro

e QGalicia — Rosa fucsia
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FICHA

Colegio:
Curso:

Afo: 1999-2000

1. Te ha parecido facil o dificil. ;Por qué?

2. ;Has recordado las provincias y donde estdn situadas?

3. (Qué Comunidad te ha tocado construir?

4. ;Te han ayudado tus compaifieros en algin momento? ;Y tu, has ayudado?
5. Al finalizar la actividad, como te has sentido.

6. (Has aprendido algo mds con esta actividad? ;Por qué?
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